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aReabula

Los fabulas son narraciones breves producto de la imaginocion. Los
personajes principales son animoles © cosos que slempre dejan una
ensenanzo o moraleja sobre el comportamiento humano.

1. Rodea los titulos de los fabulas que conoces.
o) Lacigarraylahormiga  ©) Elledny el raton c) Laliebre y la tortuga
2. Lee con atencion.
El congreso de los ratones

Haobia unao vez uno familic de ratones que vivic en lo despensa de una
cas0. No les gustaba salir porgue tenion miedo de los atagues de un
enorme gato. Su terrible enemigo los vigilaba de dia y de noche.

Un dio decdieron poner fin al problema y celebraron uno reunion
a peticion del jefe de los ratones, quien les dijo:

—Los he reunido para gue encontremos una solucion. No podemaos
vivir asi!

—iPido lo palabra! —dijo un ratondillo—. Atemos un cascabel ol gato
y asi sabremos donde anda. El sonido nos alertard y podremoes
@sScapar a tlempo.

Tan interesante propuesta fue aceptada por
todos los roedores entre aplausos y felicidad.

-y
_. udgr\ —Silencio! —gritd un anciano retén—, Queda
& pendiente un asunto importante: ;quien de

todos le pondrd el coscabel al gato?

Al oir esto, los ratonaitos se collaron, ne podian

contestar la pregunta. Comenzoron a sentir miedo.
Y todos, absolutamente todos, corrieron de nuevo a
] sus cuevos, hambrientos y tristes
Fédix Marka Somormh
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Subraya la respuesta correcta.
* (Quienes son los personajes de la fobula?
a) Los gatos b) Los ratanes ¢) Elcoscabel
* ;Cudl era el problema al que los ratones querian dorle soluckon?

a) Que no podian salir por miedo a los atoques del gato.
b) Que el gato queria jugar con ellos.
) Que quaerian salir y atrapar al gato

* (Cual fue lo solucon que propuse une de los rotoncillos?

a) Saolir, correr todos al mismo tempo y atrapar al gato.
n) Cambiarse a una casa donde no hublera gato
<) Ponerle un cascabel ol gate para escucharo cuando se aCercora.

* Cuwal o5 la moralelo de la fabula?

a) Que es bueno tener ideas brillantes.
b) Que a5 mas facll proponer deas que llevariaos a cabo.
¢} Que hay que ser mas fuerte que & enemigo,

Relociono las frases con una linea para formar aoraciones completas.

L Los fabulas son narraciones... (una ensefonzo o morolo’a.)

humano.

( SuUSs PErsonales son ] [sobte el comportamiento
A

[ Slempre tienen... J [btemes y ficticios, ]

(Las fabulas nos hacen reflexionar... ] Lmlmalcs O COsas. J

Escribe en tu cuaderno una fabula que conozcas y compartela con tu grupo.

Eeau ShBe o Jsolipisanane v iwemiiniessiing suan anteSnatiaoavianey
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m 9. Cuenpos < Describi cramente a los
5 ;ﬂﬁ‘ﬂﬂ CLUBrpos m g,

Cuarpo geométrico que hens b cdras
y todds son iguales

Cuarpe geomédrico que tiena tres
Cards rlEl:'I'l:nguh:lrEs ¥ 2 1r|-:|ng.1|l:"|!;5

Cuerpo geométrico que tiens Y caras
re;+unguhr95 ¥ 2 cords cuddradds

Cuarpo geométrico que hene |

i

cdrd hexsgordl y b caras —

latarales trionqulares ﬁl{ t_-u ' l

e ¥
Cuarpo EE-:-mé‘Irlcn | "'-l::[;_?'l_
cuadrado como base y % d

edras |aterdlas trisngulares .':II
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Cifmeres anfgables pare smmar

Resuelve las siguientes sumas utilizando el procedimiento de los
nimeros amigables. Observa el ejemplo.

47 + 26 = 50+23=73 13+17=
28417 = 24+ 58 =
3534 19= 36+ 48 =
6d+17 = S7 + 26 =
951 +19= 55+39=

Resuelve las siguientes operaciones
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iVamos a recolectar naranjas!

@ Suma el total de naranjas que hay, empieza por la canasta y sigue el
camino de drboles. Anota los resultados en los rectangulos.
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