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0 Lee el texto y realiza las actividades.

El camino que no iba a ninguna parte

A la salida def pueblo haba una BFUEERIER con tres caminos: o iba hacia Determina cuén o5 o]
el mar, el segunco a la ciudad, y el tercero no a & ringuna parte. personsje mis relevante
del relato

Martin o saba porque se o haba preguntado a todos, v todos ke habian
dado la msma respuesta:;

~Ese camino de alli? No va 3 ninguna parte. Es inutd ¢ por él
—;¥ adonde va’

~NO V& 2 nirgun sitio.

=1 entonces, ;par qué lo hicieron?

—No b hio nadie, siempre ha estado ahi

~Pero mnadie ha ido nunca a ver ddade conduce?
—CQué BEREARNIER eres. S te cicen que o hay nada queiraver.
—No pueden saberlo, s ne han ido nunca. :

o2 tan BEREIREES que comenzaron a lamarlo Martin Testaruda, pero é no
“ lo tomata a mal y seguia pensando en ef camino que no iba a ninguna parte

Cuantdo fue lo bastante mayor para cruzar la calle sin darke la mano a su
sbuelo, una mafana s¢ levantd temprano, salié del puebko y, muy decidido,
tomod el camine misterioso siempre adelante. | welo estaba leno de agujercs
v ce fIIBEKE, pero por suerte llevabia una buena temporada sin llover y o se
hatian formado charcos

A woy otro ldo se extendian unos cercados, pero pronto comenzaron
4 besques Por encima de Martin se entrelazaban las ramas de kos arbotes,
(EEAGR urc galeria oseura y fresca por ka que solo, de vez en cuando, lograba
PeneLrar un rayo de so! que guiara su marcha,

Arca que e anda la galera no acababa nunca, el camine no acababa nunca..

A Martin le dofian los pies, y y2 empezaba a pensar que haria bien en volver .
haci atrds, cuando wo un peno, *Donde hay un perro hay una casa’, reflexiond 00

K . "‘;""/:—

Martin "0, por b mencs, un homire” Meneando & rabo, el perro corrid a su i

encuentro y le benid las manos. Después se aleyd por el caming, dandose la " av:x:m
wuelta ¢xcda pocos pasos para aseguranie de que Martin todavia lo seguia 4 un cambio en la

=\oy, voy —deca el chico con cunosidad. sRuBCKON iniid y que




Por fin el bosque fue clareando, en lo alto reaparecio el cielo y el camino termind
en el umbral de una gran cancela de hierro. A traveés de los barrotes, Martin vio un
castillo con las puertas v las ventanas abiertas de par en par.

El humo salia de todas las chimeneas v, desde uno de los balcones, una
hermosisima dama lo saludaba cor |la mano y gritaba alegremente:

—Adelante, adelante, Martin Testarudal

—iOh! —se alegrd Martin—. Yo no sabia que iba a llegar, pero €lla s me esperaba...

Empujo la cancela, atraveso el jardin y encro en el salon del castillo justo a tiermpo
de hacer una reverencia ante la dama gue bajaba por la escalera, Era muy bella y
llevaba un vestido aun mas lujoso que los de las hadas v las princesas. Ademias,
estaba muy alegre y refa, diciendo:

—Asi que no te lo creiste..,

—;El qué?

—La historia del camino que no iba a ninguna parte.

—Era demasiado tonta. Segln mi opinion, hay mads sitios que caminos.

—Es cierto, solo hay que tener ganas de moverse. Ahora ven, te ensefaré el castillo.

Habia mds de cien salones repletos de tesoros de todas clases, como esos casrillos
de los cuentos donde duermen las bellas durmientes, o donde los ogros amontanan
sus riguezas: diamantes, piedras preciosas, oro, plata..

¥ la hermosa dama no paraba de decir;
—Coge, coge todo lo que quieras. Te prestaré un carro para llevar |z carga.

Martin no se hizo de rogar. El carro estaba lleno hasta los topes cuando se marcha.
El perro esperaba sentado en el pescante. Era un perro amaestrado que sabia llevar las
rienclas y ladrar a los caballos cuando dormitaban y se salian del camino.

En el pueblo, donde ya lo daban por muerto, acogieron a Martin Testarudo con
gran sorpresa. El perro descargé en la plaza todos sus tesoros, agito dos veces el
rabo en sefal de despedida, se mont6 en el carro de nuevo y se marcho en medio
de una nube de polvo.

Martin hizo grandes regalos a todos, amigos y enemigos, y tuvo que contar su
aventura cientos de veces. Y siempre que la terminaba, habia alguien que corria a
su casa a buscar el carro y el caballo, y se precipitaba por el camino que no iba a
ninguna parte.

Gianni Rodari y Xavier Salomd, E camina que no iba a ringuna parte.
Madrid: Ediciones SM, 2007
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Brincos en la recta numérica.

Calcula las sumas utilizando la recta numérica con el Método que utilizaste en la sesion anterior.

{ 57 + 23=

83+ 3=

(3

— — >

68+ Il=

B3+ 42 =
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Dentro del siguiente dibujo escribe tres cosas que te den miedo.

£ N

2 Une cada palabra relacionada con & miedo con su sgnificado,

{ recelo Susto repenting Causado por un imprevisto.
¢ alarma Miedo muy intenso
L terror Miado acompafiado de desconfianza.

{ sobresalto Inqueetud causada por un NEsgo Proximo.



