ANEXO 1 /SEMANA 13

Palabras en otra lengua.

Une con una linea el nombre ndhuatl a su nombre comuiUn en
espanol.

chocolate

chicle

tzictli L__popote

tortuga

B

.
chocolat!

| mariposa I




ANEXO 2 / SEMANA 13

Fedlzo 08 sumas gue aparecen a continuocon, busca los imearcs
An Al tohlern o notoins
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Ohbjeto iCudAntas cuartas mide?
®
ANEXO 4 / SEMANA 13
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NO IMPRIMIR

El juego de stop

Instrucclones: Juega con algunos miembros de tu famika al STOP, para eflo sgoe las siguientes
ndicaciones

1. Se dbua en o suelo un croule con un gis como el que se muestra en la imagen, se
dvide entre ¢l nimero de personas que van a
participar en 8.

2 Cada uno elige el nombre de una fruta, un lugar o
un animai 5 Que s repita.

3 Despuss cada uno pome su ple derecho dentro ded
rocuado que coda quien &igio y uno de los
partcipante dea |a frase ‘declaro & guera en
contra de mi Peoe enemigo que s’ y mencionar
o nombre de lo futa kgar o aumal del
compahero que eligd

4 Todos saldran cornendo, menos al  que
escogercn, ¢ se pondra en el centro y geitard
palabra stop y los demas participantes debecan
quedr inmovitzados en of kgar al que legaran

5 E panicpante que esté en el centro, escogend a Alguno de Sus companeras para trater
de advinar cudning pasos son los que hay que dar para legar a el.

& Siabna gana un punto y 5 no o gana el compafero que elighd.

Responde las sigusentes preguntas

Lot pasos de los participantes son del mismo tamafio?
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